Pyramides

Aire totale
= aire de la base
+ aire latérale

Cylindres

Aire totale
= aire des deux disques
+ aire latérale

Polyedres réguliers

Aire totale
= aire d'une face
x nombre de faces
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Prismes

Aire totale = aire de 2 bases + aire latérale (= périmétre de la base x hauteur
du prisme)
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