
  

 

 

  

N°9 Décembre 2022 

Tout un poème… 
Savez-vous que les textes poétiques ne se limitent pas seulement aux poèmes avec des rimes ? 

Dans le numéro de ce journal, nous allons vous présenter toute une série de jeux autour de la 

langue. Vous trouverez : des fables, des anagrammes, des mot-valises, des charades, des 

devinettes, des calligrammes, des rébus, des virelangues, des tautogrammes, des marabouts, 

des haikus et évidemment quelques poèmes.  

 



Une fable est un court récit en vers (avec des rimes) ou en prose (sans rimes) qui vise à donner 

de façon imagée une leçon de vie. Elle se caractérise souvent par une histoire inventée 

mettant en scène des animaux ou des êtres humains qui parlent. Le plus célèbre des fabulistes 

est Jean de La Fontaine. Il a écrit plus de 240 fables. Chaque classe de sixième année en a 

choisi une que vous trouverez dans ce journal. 

 

Une Grenouille vit un bœuf 

Qui lui sembla de belle taille. 

Elle qui n'était pas grosse en tout comme un œuf, 

Envieuse s'étend, et s'enfle, et se travaille 

Pour égaler l'animal en grosseur, 

Disant : Regardez bien, ma sœur ; 

Est-ce assez ? dites-moi ; n'y suis-je point encore ? 

— Nenni. — M'y voici donc ? — Point du tout. — 

M'y voilà ? 

— Vous n'en approchez point. La chétive pécore 

S'enfla si bien qu'elle creva. 

Le monde est plein de gens qui ne sont pas plus 

sages : 

Tout Bourgeois veut bâtir comme les grands 

Seigneurs, 

Tout petit Prince a des Ambassadeurs, 

Tout Marquis veut avoir des Pages. 

La grenouille qui se veut faire aussi grosse que le bœuf. 

Jean de La Fontaine 



 

Le laboureur et ses enfants. 

Jean de La Fontaine 

Travaillez, prenez de la peine : 

C’est le fonds qui manque le moins. 

Un riche Laboureur, sentant sa mort prochaine, 

Fit venir ses enfants, leur parla sans témoins. 

Gardez-vous, leur dit-il, de vendre l’héritage 

Que nous ont laissé nos parents. 

Un trésor est caché dedans. 

Je ne sais pas l’endroit ; mais un peu de courage 

Vous le fera trouver, vous en viendrez à bout. 

Remuez votre champ dès qu’on aura fait l’Oût. 

Creusez, fouillez, bêchez ; ne laissez nulle place 

Où la main ne passe et repasse. 

Le père mort, les fils vous retournent le champ 

Deçà, delà, partout ; si bien qu’au bout de l’an 

Il en rapporta davantage. 

D’argent, point de caché. Mais le père fut sage 

De leur montrer avant sa mort 

Que le travail est un trésor. 



 



Une anagramme est un mot obtenu en changeant de place les lettres d’un autre mot. Chaque 

élève de sixième année avait pour mission de trouver cinq anagrammes. Lors de la rédaction 

du journal, nous en avons choisi certaines. A vous de jouer ! 

Verre → ……………………….. 

Ordre→ ………………………… 

Chique→ ……………………….. 

Ami→ ……………………………. 

Repas→ …………………………. 

Course→ ……………………….. 

Café→ ……………………………. 

Rage→ ……………………………. 

Arbre→ …………………………… 

Neige→ …………………………… 

Rouge→ ……………………………… 

Merci→ ………………………………. 

Arme→ ……………………………….. 

Poule→ ……………………………….. 

Migraine→ …………………………… 

Lampe→ ………………………………. 

Canard →……………………..

Fariner→……………………. 

Guérison→……………………. 

Erg→…………………………… 

Neige→…………………………………. 

Amie→………………………………………. 

Rage→………………………………………….. 

Ange→………………………………………… 

Café→………………………………. 

Niche→………………………….. 

Tapis→……………………………………. 

Merci→……………………….. 

Fois→…………………………… 

Aout→……………………………….. 

Voisins→…………………………………………….. 

Poule→…………………………………………………. 

 

  





Des mot-valises sont des mots formés par la fusion d'au moins deux mots existant dans la 

langue. Un de ces mots, au moins, y apparaît coupé et peut ne pas être directement 

reconnaissable. 

A notre tour, nous avons pensé à des mot-valises ! Ces mots sortis tout droit de notre tête ont 

été illustrés par nos soins. 

 Mot-valise n°1 

Mot 1 : lapin  - Mot 2 : pin  

Fusion : lapinpin 

 

 

 

Mot-valise n°2 

Mot 1 : potiron - Mot 2 : rondelle 

Fusion : potirondelle 

 

 

 

Mot-valise n°3 

Mot 1 : alligator - Mot 2 : tortue  

Fusion : alligatortue  

 

 

 

Mot-valise n°4 

Mot 1 : lapin - Mot 2 : pinceau 

Fusion : lapinceau 

 
 

 

 

 

 
Mot-valise n°5 

Mot 1 : Noé - Mot 2 : écureuil   

Fusion : Noécureuil 
 

 

 



Mot-valise n°6 

Mot 1 : Napoléon - Mot 2 : ongle 

Fusion : napoléongle 
 
 

 

 

 

Mot-valise n°7 

Mot 1 : pièce - Mot 2 : cerise 
Fusion : piècerise 
 
 

 
 
 
 
 
 
Mot-valise n°8 

Mot 1 : Valérie - Mot 2 : rigole 
Fusion : Valérigole 
 
 
 

 

 

 

Mot-valise n°9 
Mot 1 : Chaussette - Mot 2 : Set de table 
Fusion : Chaussetdetable 
 

 

  





Des charades : il s’agit d’un jeu où le but est de deviner un mot dont chaque syllabe fait l’objet 

d’une définition. Parviendrez-vous à trouver la réponse à nos charades ? 

 

Charade n°1 : 

 

MON PREMIER EST LE CONTRAIRE DE FROID. 

MON DEUXiEME CE SONT LES DEUX PREMIERES LETTRES DU CHANT DU COQ. 

MON TROISIEME EST UNE NOTE DE MUSIQUE. 

LES ENFANTS ADORENT MON TOUT… 

 

Je suis ………………………………………………………………………………………………… 

 
Charade n°2 

Mon premier est un animal avec de grandes oreilles. 

Mon deuxième est la saison où il y a de la neige. 

Mon troisième est où on met les plantes. 

Mon tout est le jour où on fête ta naissance. 

 

………………………………………………………………………… 
 

Charade n°3 : 

Mon premier est un animal qui boit du lait. 

Mon second est un animal qui vit dans les égouts.  

Mon troisième est la première syllabe du mot « demande ». 

Mon tout est ce que vous lisez. 

Qui suis-je ? …………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
Charade n°4 
 

Mon premier est la première lettre de l’alphabet. 

Mon deuxième est l’endroit où dorment les oiseaux. 

Mon troisième est la sensation quand on vient de se faire frapper. 

Mon tout peut nous tenir compagnie. 

 
…………………………………………………………………………. 
  



Devinettes : 

Cher lecteur, nous allons vous faire des devinettes. Une devinette c’est un petit 

jeu où vous devez deviner la réponse. On vous met au défi de tout trouver.  

Si vous ne trouvez pas, le tableau réponse est à la fin du journal. 

 

D1 Quel éclair ne fait pas peur ? 

D2 Quel est le comble pour une poule ? 

D3 Imaginez que vous êtes au beau milieu de l’océan. Vous êtes encerclé par 

des requins affamés. Comment pouvez-vous en sortir ? 

D4 Comment sortir du casino avec une petite fortune ? 

D5 Monsieur et madame citron ont un fils comment s’appelle-t-il ? 

D6 Quel est le comble pour le pompier ? 

D7 Que ne faut-il jamais organiser dans un sous-marin ? 

D8 Quel est le comble pour un prof de musique ? 

D9 Quel est le comble pour un crayon ? 

D10 J’ai 3 pattes 6 yeux 27 nez 4 bouches qui suis-je ? 

D11 Je suis le capitaine de 25 soldats sans moi Paris serait pris, QUI suis-

je ? 

D12 Pourquoi les canards sont toujours à l’heure ? 

D13 Quel est le comble de l’électricien ?  

D14 Quel est le comble pour un cycliste ? 

D15 Trouve l’errreur ! 

1-2-3-4-5-6-7-8 

D16 Je suis toujours devant toi mais tu ne me vois jamais qui suis–je ? 

 



 



Calligramme : 

 

« Dans ce journal, vous allez trouver plusieurs calligrammes : 

Un calligramme est un dessin composé de mots. Pour en créer un, il faut une idée 

de dessin et des mots en lien. » 

 

Écrivez vos mots en faisant la forme du dessin. Vous trouverez à travers tout le 

journal des exemples sous la forme : d’une planète, de cœurs, d’un éléphant... 
 

 

 

 



  



Rébus 

 

Cher lecteur, dans ce journal vous trouverez des rébus. 

Mais qu’est-ce que c’est un rébus ??? 

Un rébus c‘est une devinette graphique, une suite de dessins, de mots, de 

chiffres et de lettres évoquant par le son, le mot ou la phrase qui est la solution. 

PS : les solutions de nos rébus sont à la fin du journal. 
 

Rébus 1 :                                                  Rébus 2 :  

        

Rébus 3 : 

 

Rébus 4 : 

 

Rébus 5 : 

  

Rébus 6 : 

 

  



Rébus 7 : 

 

Rébus 8 : 

 

Rébus 9 : 

  

 

Rébus 10 : 

 

Rébus 11 : 

 



Rébus 12 : 

 

 

Virelangue 

 

Voici des virelangues ou casse-langue, fourchelangue. 

Certains seront difficiles à prononcer, entrainez-vous à bien les dire, puis de plus 

en plus vite. 

 

Un virelangue c’est : « Une phrase à caractère drôle caractérisée par sa difficulté 

de prononciation ou de compréhension orale, voire les deux à la fois. » 

 

• Ton thé t’a t’il ôté ta toux. 

 

• Un chasseur sachant chasser sans son chien est un bon chasseur. 

 

• Je veux et j’exige d’exquises excuses. 

 

• 600 saucisses sont coupées par 600 couteaux suisses venant de Suisse. 

 

• Trois tortues trottaient sur un trottoir très étroit. 

 

• Tu t’entêtes à tout tenter, tu t’uses et tu te tues à tout t’entêter. 

 

• Gisèle gèle des oiselles sous l’échelle chez elle à Courcelles 

 

• Si ton tonton tond ton tonton ton tonton sera tondu.   

 
  



 

  



  



Le tautogramme est une phrase ou un texte où tous les mots commencent par la même 

lettre. Nous avons joué à créer des phrases commençant par « S » ou par « D ». 

 

• Sympathiquement, Saskya sonne sur sa sonnette silencieuse. 

• Subitement, Samuel surprend ses samouraïs sautiller. 

• Selon Soufian, son squelette suisse soupire sans signaler ses soucis super stratégiques. 

• Soudain, son super sortilège sensationnellement salé serpente sur son sable savoureusement 

servi sur sa saucisse. 

• Sur Samuel, son singe souriant, suce savoureusement sa sucette sucrée. 

• Sa souplesse scintillante semble superficielle selon sa sœur soucieuse, Sofie. 

• Daniel déguste des dindons drôlement délicieux ! 

• Des déesses demandent des donations de diamants. 

• Des dauphins du désert dorment dans des débris. 

• Debout devant Didier, Dany donne douze danettes. 

• Deux dindons dansent dramatiquement. 

Et si vous essayiez d’en créer un ? Quelle lettre allez-vous choisir ? ………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 

  



Le marabout est une suite de mots donc chaque mot commence par la dernière syllabe du 

mot précédent. Le plus célèbre étant :  

• J'en ai marre 

• mare à boue (Marabout) 

• bout d'ficelle 

• selle de cheval 

• cheval de course 

• course à pied 

• pied-à-terre 

• terre de feu 

• feu-follet 

• lait de vache 

• vache de ferme 

• ferme ta boîte 

• boîte à clou 

• clou de girofle 

 

 

Voici ceux que nous avons créés :  

Amitié – Tiédasse – Assassin – Singe – Gelée – 

Léopard – Paradis – Diamant - Menthe – 

Tenaille – Aïoli – Limousine – Zinédine – 

Dinera – Ramsamsam – âme 

  

Ami – mikado – doryphore – forteresse – 
resplendissant – Centaure – tordu – Ducobu – 
bulletin – tintamarre – marabout - … 

 

  



Pour réaliser ce journal, nous avons lu de nombreux 

poèmes. Voici nos deux préférés : 

 

L’heure du crime 

 

Minuit. Voici l’heure du crime. 

Sortant d’une chambre voisine, 

Un homme surgit dans le noir. 

Il ôte ses souliers, 

S’approche de l’armoire 

Sur la pointe des pieds 

Et saisit un couteau 

Dont l’acier luit, bien aiguisé. 

Puis, masquant ses yeux de fouine 

Avec un pan de son manteau, 

II pénètre dans la cuisine 

Et, d’un seul coup, comme un bourreau 

Avant que ne crie la victime, 

Ouvre le cœur d’un artichaut. 

Maurice Carême 

  



Le cancre 

 

Il dit non avec la tête 

Mais il dit oui avec le cœur 

Il dit oui à ce qu’il aime 

Il dit non au professeur 

Il est debout 

On le questionne 

Et tous les problèmes sont posés 

Soudain le fou rire le prend 

Et il efface tout 

Les chiffres et les mots 

Les dates et les noms 

Les phrases et les pièges 

Et malgré les menaces du maître 

Sous les huées des enfants prodiges 

Avec les craies de toutes les couleurs 

Sur le tableau noir du malheur 

Il dessine le visage du bonheur. 

Jacques Prévert 
  



Réponses des anagrammes : 

 

Verre → rêver 

Ordre→ dorer 

Chique→ quiche 

Ami→ mai 

Repas→ après 

Course→ source 

Café→ face 

Rage→ gare 

Arbre→ barre 

Neige→ génie 

Rouge→ orgue 

Merci→ crime 

Arme→ rame 

Poule→ loupe 

Migraine→ imaginer 

Lampe→ palme 

Canard → Cadran

Fariner → refrain 

Guérison→ soigneur 

Erg → reg 

Neige → génie 

Amie → aime 

Rage → gare 

Ange → nage 

Café → face 

Niche → Chine 

Tapis → pitas 

Merci → crime 

Fois → soif 

Aout → auto 

Voisin → vision 

Poule → loupe 

 

  



Réponses des charades : 

Charade n°1 : chaud – co – la → du chocolat 

Charade n°2 : âne – hiver – serre → anniversaire 

Charade n°3 : chat - rat – de → charade 

Charade n°4 : a – nid – mal → animal 

Réponse des devinettes 

D1 Celui au chocolat. 

D2 Avoir la chair de poule. 

D3 Arrêtez d’imaginer. 

D4 Y entrer avec une grosse. 

D5 Théo (thé au citron). 

D6 Avoir la gorge en feu. 

D7 Une journée porte ouverte. 

D8 Mettre de mauvaises notes. 

D9 Être de mauvaise mine. 

D10 Un menteur. 

D11 La lettre A. 

D12 Car ils sont dans l’étang (les temps).  

D13 Ne pas être au courant. 

D14 Faire tourner la roue. 

D15 Erreur s’écrit avec 2 R. 

D16 Le futur. 
 

Solution des rébus : 

R 1 : dé – scie – nez → dessiner 

R 2 : car – table → cartable 

R 3 : eau-fond-deux-la-fric→ Au fond de l’Afrique. 

R 4 : lait-dés-mont-deux-mi-nuit → Les démons de minuit. 

R 5 : un-dix-nez-eau-champ-d-aile → Un diner aux chandelles. 

R 6 : a-nid-verre-cerf→ Anniversaire 

R 7 : J-M-lait-deux-voix-R → J’aime les devoirs. 

R 8 : tuer-a-bonnet-eau-journal-deux-lait-colle → Tu es abonné au journal de 

l’école. 

R 9 : ile-a-un-scie-nez-mât → Il a un cinéma. 

R 10 : re-scie-clé-C-haie-Ré-S-pont-sable → Recycler c’est responsable ! 

R 11 : ile-a-dé-m-nager → Il a déménagé. 

R 12 : a-riz-pot-heure → Harry Potter 
 


