JUNIOR

1) LR FACE BLANCHE ET SR COURONNE.

COMMENT TENiR LE CUBE:
LE RUBiK'S CUBE EST TENU DE TELLE SORTE QUE LE COiN
BLANC-ORANGE-JRUNE SE TROUVE SUR LR FRACE D'EN HRUT (V)
R CET ENDROIT
2,

— g
L'OBJECTiF

LE COiN QUi NOUS iNTERESSE EST BLANC-ORANGE-VERT
IL FAUT LE PLACER EN DESSOUS DE L'EMPLACEMENT OU iL DOIT RLLER.
3 CAS PEUVENT SE PRESENTER :

ON DOIT SE RAMENER R
L'ASCENSEUR 1 L'ASCENSEUR 2 L'ASCENSEUR 1

/ /

TU DOiS APPLIQUER : TU DOiS APPLIQUER : TU DOiS APPLIQUER :

o REPETE CES PROCEDURES POUR TOUS LES RUTRES COiNS.

e Si LE COiN SE TROUVE SUR LR FRCE D'EN HRUT (U). DEPLACE-LE
VERS LR FRCE DU BARS (D) EN FRiSANT:
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2) LES COiNS MAL ORIENTES.

COMMENT TENiR LE CUBE - LES COiNS SERONT R LA
LR FRCE BLANCHE SE TROUVE EN BAS (D). BONNE POSiTiON MRiS
MAL ORJENTES.

IL EST iMPERATiF DE N'RVOiR QU UN SEUL coiN BiEN PLACE ET R
CET ENDROIT ¢,

Si TU RS SEULEMENT 2 COiNS BiEN PLACES. TOURNE LR FACE DU
HAUT POUR N'AVOIR QUUN SEUL COiN BiEN PLACE.

g
L'OBJECTiF

SES COPRINS R GRUCHE <::IIII|] LA TECHNIQUE DES AMiS

MONTENT
(LES COPRiNS DU CUBE BiEN PLACE)

DU COUP. iL VA LES VOiR

SES COPRiINS A DROITE
MONTENT R LEUR TOUR ...

DU COUP. iL VA LES VOiR

CEUX DE GRUCHE EN ONT
MARRE ET DESCENDENT

DU COUP. iL REViENT LEUR
DiRE RU-REVOiR

CEUX DE DROITE
REDESCENDENT

ET iL REVIiENT ENFiN R SR
PLACE
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3) LES COIiNS.

COMMENT TENiR LE CUBE :
LR FACE BLANCHE SE TROUVE EN BARS (D).

IL FRUT COMMENCER RVEC UN COiN BiEN PLACE A CET ENDROIT

e

g .
L'OBJECTiF

DEUX CRS PEUVENT
g SE PRESENTER 3

Si TU ES DANS CETTE CONFiGURATiON,
RECOMMENCE LR TECHNiQUE DE LR
CHRISE R DROITE PUiS R GRUCHE

el

TU VRS BiENTOT TERMIiNER
TON RUBIK'S CUBE

FELiCiTRTiON.

TU ViENS DE FiNiR TON RUBiIK'S CUBE 2X2X2...

CE N'EST QU'UN DEBUT. ENTRRAINE TOi POUR
GAGNER EN RAPiDiTE.

Si TU ES DANS CETTE CONFiGURRATiION,
RECOMMENCE LR TECHNiQUE DE LA
CHRiSE R DROITE PUiS R GRUCHE

TU TE RETROUVERRAS DANS LA
CONFiGURRTION Ci-CONTRE

17
RUBIK'S® PEIRESC .



